Bilag 1 - Skabelon for kommunale valgfag

Unge Forskere valgfag

Fagformal

praesentation ved semifinaler og finaler.

Stk. 3. Eleverne skal forsta deres mulighed for at pavirke samfundet, miljget og udviklingen i naturvidenskabelig erkendelse gennem kreativitet, systematik og innovation.

Stk 1. Eleverne skal i "Unge Forskere Valgfag" udvikle kompetencer og lyst til at undersgge aktuelle naturvidenskabelige problemstillinger i deres nare og fjerne omverden. Eleverne skal pa baggrund af deres undersggelser foresla Igsninger eller pege pa
behov for yderligere viden inden for omradet.

Stk 2. Eleverne skal gennem naturvidenskabelige undersggelser og modellering tilegne sig ny viden og formidle denne til andre. Faget saetter eleverne i stand til at indsende et skriftligt bidrag til Unge Forskere konkurrencen mhp. udtagelse til mundtlig
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Laeseplan




Generelt: Valgfaget satter eleverne i stand til at indsende et skriftligt formdlingsprodukt til Unge Forskere konkurrencen. Det er imidlertid ikke en betingelse for deltagelse i pa valgfaget, at man indsender til komkurrencen, og undervisningen kan
sagtens gennemfgres, hvor kun fa eller ingen elever indsender bidrag. Undervisningen kan ogsa organiseres, sa nogle elever indsender bidrag i kategorien "Min vildeste idé", mens andre indsender i kategorien "Unge Forskere Junior". Laes mere om

konkurrencerne pa ungeforskere.dk

Aktuelle problemstillinger: Eleverne arbejder systematisk med naturvidenskabelige undersggelser, dvs. formulering og afprgvning af hypoteser i kontrollerede eksperimentelle situationer med registrering af resultater og afsluttende med en konklusion,
der bidrager med ny viden om problemstillingen. Der arbejdes med en falles fremgangsmade pa valgfagsholdet, og eleverne vejledes Igbende i arbejdet med naturvidenskabelig arbejdsmetode. Eleverne kan en eller flere gange arbejde innovativt med
en problemstilling, og dermed i seerlig grad have fokus pa Igsning, produkt og entreprengrskab. | Igbet af undervisningen i valgfaget skal eleverne praesenteres for en raekke aktuelle problemstillinger inden for fx sundheds-, miljg- og transportomradet.
Eleverne skal med udgangspunkt i problemstilling og arbejdsspgrgsmal designe nye eller videreudvikle eksisterende naturvidenskabelige undersggelser, der kan give dem ny viden inden for omradet. Eleverne skal inddrage og vurdere relevante
modeller, der kan belyse de valgte problemstillinger.

Den nzere omverden: Eleverne skal i Igbet af valgfagsundervisningen undersgge mindst én problemstilling, der har betydning for individers valg og vilkar. Det kan dreje sig om sarlige befolkningsgrupper, fx teenagere eller mennesker med en bestemt
funktionsnedsaettelse. Eleverne skal indsamle viden om malgruppens vilkar og valg og de problemstillinger, der knytter sig hertil. Eleverne kan i valgfaget undersgge og afprgve nye Igsninger for den pagaeldende malgruppe, og som en del af
undervisningen kan Igsningerne afprgves eller drgftes med malgruppen. Virksomheder, der beskzeftiger sig med samme omrade, kan inddrages eller konsulteres, og der laegges vaegt pa at inddrage lokale samarbejdsparter.

Den fjerne omverden: Eleverne skal i Igbet af valgfagsundervisningen undersgge mindst én problemstilling, der har samfundsmaessig betydning. Det kan vaere inden for fx sundheds-, miljg- eller transportomradet. Eleverne skal indhente viden om
problemstillingen og belyse den ved hjzelp af relevante naturvidenskabelige undersggelser og modeller. Undervisningen kan med fordel tilrettelaegges, sa eleverne har mulighed for at mgde personer, der arbejder med eller interesserer sig for det
pagaeldende omrade.

Teknologi: Eleverne praesenteres i Igbet af valgfagsundervisningen for en raekke teknologiske muligheder. Teknologierne sigter mod de fire elevroller: Eleven som kritisk undersgger, eleven som malrettet og kreativ producent, eleven som analyserende
modtager og eleven som ansvarlig deltager. Eleverne arbejder med informationsteknologi som fx computermodeller eller udstyr, der opererer ved hjzlp af sensorer. De afprgver produktionsteknologier som fx 3D-printere eller laserskzaerere. Afprgvning
af teknologierne kan evt. ske i samarbejde med en ekstern samarbejdspart, fx en virksomhed eller en ungdomsuddannelsesinstitution.

Sikkerhed: Eleverne skal konsekvent gennem arbejdet i valgfaget arbejde sikkert og inden for grundskolens regelszet. De skal Igbende instrueres i forhold til de stoffer, apparater og lignende, de far brug for, og de skal inddrages i diskussioner omkring
forbedring af sikkerhedsforhold. Elevernes viden om sikkerhedsforhold skal ogsa omfatte produktsikkerhed og -testning, fx i forhold til medicinudvikling, invasive arter i gkosystemer eller udledning af stoffer til miljget. Det kan vaere en fordel at
samarbejde med virksomheder, sa medarbejdere derfra kan praesentere sikkerhedsovervejelser og testning af konkrete produkter. Ligeledes kan eksempler pa forbrugerlovgivning inddrages.

Kommunikation: Eleverne arbejder Isbende med formidling af deres problemstillinger, hypoteser, undersggelsesmetoder, resultater og konklusioner ved forskellige formidlingsformer, fx digitale produktioner, skriftlige rapporter og mundtlige pitch. Der
er seerligt fokus pa elevernes systematiske kommunikationsevner i formidlingen, herunder iszer deres refleksioner over og formidling af dataindsamling og -bearbejdning. | forbindelse med deltagelse i Unge Forskere Konkurrencen udarbejder eleverne et
skriftligt formidlingsprodukt, der indsendes. Produktet kan danne udgangspunkt for en evt. mundtlig praesentation ved udtagelse til semifinaler og finaler.




